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JECUEHCIfíJ: Pulsa L1 y R1 mientras ob- 
serves las secuencias de la intro del jue- 
go y podrás modificar algunos efectos de 
los gráficos. Si pulsas R1 los gráficos 
aparecerán en blanco y negro y si pulsas 
por tercera vez R1 los gráficos desapare- 
cerán. Vuelve a pulsar L1 y todo volverá 
a la normalidad. 


CQMIENZ9 jMPIDQ; Cuando selecdones 
el modo Time Attack mantén pulsado R2, 
L2 y tu coche se acelerará tanto que sal- 
drá hadendo ruedas. 

M9D9 DUEL9: Si consigues en la primera 
vuelta del modo Tíme Attack quedar en 
primera posidón accederás al modo Due- 
lo. 


CQCHEJ BONUJ: Completa todos los dr- 
cuitos del Grand Prix y activarás nuevos 
modelos de coches. 

JUPER DRIFT CRDDY: Consigue llegar el 
primero a la meta en la competidón Dan- 
ver Spectra del modo Duelo y activarás el 
modelo de coche Super Drift Caddy en el 
modo Duelo, Time Attack y Carrera Libre. 
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DEUIL DRIFT: Consigue cruzar la meta el 
primero en la competidón Rivelta Crínale 
del modo Duelo y activarás el modelo de 
coche Devíl Dríft en el modo Carrera Li- 
bre, Time Attack y Duelo, 
tro fiETTLE: Consigue el prímer puesto 
en la competidón Solort Rumeur del 
modo Duelo y activarás el nuevo modelo 
de VW Beattle en el modo Duelo, Carrera 
Libre y Time Attack. 

MCLAREN F1 CLONE: Consigue ser el pri- 
mero en cruzar la meta de la competidón 
Kamata Angelus del modo Duelo y activa- 





rás el coche Ma- 
cLaren F1 Clone 
en el modo Duelo, 
Carrera Libre y Ti- 
me Attack. 

MQDO 99 UUEL- 


TRJ: Acaba en 
primera posidón todas las carreras del 
modo Extra de Time Attck GP. 

MQDQ PRC-MRN: Cuando llegues a los 
3.000 kilómetros en una carrera activarás 
la Competidón Pac-Man. En este torneo 
condudrás como Pac-Man y tendrás como 


oponentes a cu- 
ríosos fantasmas 
sobre una scooter. 
MRKIMR CRRRE- 
RR: Completa el 
juego del modo 
Grand Príx con di- 
ficultad Dura y accederás a la competi- 
dón más compleja del Grand Príx. 
MODIFICA LOJ ICDNOJ; El icono de salvar 
partida en el menú de la memory card 
cambiará cuando hayamos finalizado to- 
dos los modos y todos los secretos. 
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CQDIGQ MflEJTRD. MODQ RUNNING MRH 




CQDIGQ MREJTRQ: Pulsa CUADRADO en la pantalla 
de selecdón de personajes y accederás al menú 
de Opdones. Mantén pulsado Ll, 12, Rl, R2 y 
presiona ABAJO, IZQUIERDA, ARRIBA, DERECHA, 
X, CÍRCULO, TRIÁNGULO y CUADRADO. Un soni- 
do confirmará que lo has hecho correctamente 
y todas las pistas, personajes, tablas y uni- 


formes serán activados. Si repites este codigo de- 
sactivarás el truco. 

MQDQ RUNNING MRN: Pulsa CUADRADO en la pan- 
talla de selecdón de personajes para acceder al me- 
nú de Opdones. Mantén pulsado Ll, L2, Rl, R2 y pre- 
siona CUADRADO, TRIÁNGULO, CÍRCULO, X, CUADRADO, 
TRIÁNGULO, CÍRCULO y X. Un sonido confirmará que has 
usado bien el código y tu tabla de snowboard cogerá 
tanta veloddad sobre la pista que nadie podrá vencerte. 
Si vuelves a usar este código desactivarás el truco. 

JI GRRUEDRD: En el menú de Opdones mantén presio- 
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nados los botones 
Ll, 12, Rl, R2 y 
pulsa CUADRADO, 

TRIÁNGULO, IZ- 
QUIERDA, DERCHA y 
ARRIBA. Ahora los descensos 
los realizarás sin efectos de la 
gravedad. 

Pirrar OCULTar: Para que todas las 
pistas que aparecen en SSX estén dis- 
ponibles, dirígete al menú opciones, mantén 
presionados los botones L y R y pulsa a continua- 
ción CÍRCULO, X, CÍRCULO, X, CÍRCULO, X, CÍRCU- 
LO y X. Un sonido confirmará que lo has hecho 
correctamente. 

flTRIBUTOJ COMPLETO/: Si quieres tener 
todos los atríbutos al máximo ve al me- 
nú de opciones y mantén pulsados los 
botones L y R y presiona X (x7) y CUA- 
DRADO. 

JUEGA COMO JURGEN: Consigue la 
medalla de oro en cualquier modo o 
si lo prefieres juega como Mac y gana 
la medalla de oro. 

JUEGA COMO JP: Consigue dos meda- 
llas de oro en cualquier modo de juego o 
bien juega como Moby y gana la medalla 
de oro. 

JUEGA COMO ZOE: Consigue tres medallas 
de oro en cualquier modo o bien gana la 
medalla de oro compitiendo como Elise. 

JUEGA COMO AIRO: Consigue cuatro 
medalla de oro en cualquier modo o 
bien gana la medalla de oro compi- 
tiendo como Kaorí. 
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PLflY/TflTION 2 


3 JUPER fiUJT fl M9UE 



MUNDDJ Y PERJQNflJEJ °CULTQJ 


NUEUOJ MUNDO/: Pulsa TRIÁNGULO, IZQUIERDA, DERECHA y 
TRIÁNGULO en la pantalla de «Pulsar Botón de Start». Aparece- 
rá un mensaje en la esquina derecha de la pantalla que confir- 
mará el uso correcto del código. Ahora selecciona el modo Puzz- 
le donde encontrarás nuevos niveles dentro de los modos Clási- 
co, Normal y Trainíng. 


PERfQNflJEJ JECRETDJ: En la pantalla de «Pulsar Botón de 
Start» pulsa TRIÁNGULO, DERECHA, IZQUIERDA y TRIÁNGULO. 
Un mensaje aparecerá en la esquina izquierda de la pantalla 
confirmando que has usado el código correctamente. De este 
modo cuando vayas a escoger a un personaje encontrarás dos 
nuevos luchadores de burbujas. 





PLfly/TRTIPN 2 


3 TREME PflRK W9RLD 



RTRACCIONEJ GRRTI/ 




RCCEDE LIBREMENTE R TQDPJ L9J 
PRRQUEJ: Para poder acceder a todos los 
parques temáticos sitúate en un parque y 
pulsa ocho veces: IZQUIERDA, ABAJO, X y 
CÍRCULO simultáneamente. 

TICKET DQRfíDOJ: Pulsa cuatro veces: 



ARRIBA, ABAJO, IZ- 
QUIERDA, DERECHA, 
CÍRCULO, DERECHA, IZ- 
QUIERDA, ABAJO, ARRI- 



BA y CÍRCULO simultáneamente. De este modo sin hacer nada ten- 


drás en tu inventario el ticket dorado. 
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PLflYJTflTIQN 2 


3 JMUeDLER’J RUN 


DE T°DO UH P9CQ 


NO GRfiUEDflD: Para que la gravedad de- 
je de hacer su trabajo tienes que pausar 
el juego y pulsar Rl, R2, Rl, R2 y ARRI- 
BA (x3). Si lo has hecho correctamente 
oirás un sonido. 

INCREMENTAR EL TIEMP?: Pausa y pul- 
sa Rl, Ll, L2, R2 y DERECHA (x3). 
DUMINUIR EL TIEMPO: Pausa ol juego y 
pulsa R2, L2, Ll, Rl e IZQUIERDA (x3). 




JER INUUIBLE: Pausa el juego y pulsa a 
continuación Rl, Ll (x2), R2, Ll (x2) y 
L2. Si lo has hecho correctamente escu- 
charás un sonido. 

COCHE/ LIGERO/: Pausa el juego y pre- 
siona a continuadón Ll, Rl (x2), L2, R2 
(x2). Si has usado correctamente el códi- 
go escucharás un sonido. 
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PLflYJTflTiaN 2 


3 DYNflJTY UJflRRIQRJ 2 



PERJQNflJEJ Y OPCION BHG 


CONJEGUIR TODQJ LQJ GENERALE/: 
Pulsa CUADRADO (x2), Ll, L2, Rl, R2, 
CUADRADO (x2) en el menú príndpal. Un 
sonido confirmará que has usado correc- 
tamente el código y se activarán todos 
los generales secretos. 

LUCHADOREJ DEL REIN9 DE JHU Y WU; 
Usa los siguientes códigos en la pantalla 
de titulo: Para activar los luchadores de 
la cuadrilla del reino de Wu pulsa CUA- 
DRADO (x2), R2 (x2), Rl (x2) y CUA- 
DRADO (x2). Si prefieres a los disidentes 


CHARACTER ' 

SELEA r 





de Shu presiona CUADRADO (x2), Rl 
(x2), R2 (x2) y CUADRADO. 

HCTIURR LH opcigN EDITOR: En el me- 
nú príndpal usa los siguientes códigos: 
Ll, L2, R2, Ll, L2, R2, Rl. De este modo 
se activará en el menú de opdones el 
modo Editor, donde podrás contemplar 
secuendas de los personajes que más te 
gusten en el campo de batalla. 

RCTIUHR Lñ OPCION TEJT EGM: En la 
pantalla de título pulsa Rl (x2), R2 (x2), 
L1 (x2), L2 (x2). Ve al el menú opdones 
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y selecciona Sound y «BGM Test» . De es- 
te modo, podrás escuchar la banda sono- 
ra del Dynasty Warríors 2. 
flCTIUflR PERÍONflJEJ gCULTOJ; En la 
pantalla principal usa pulsa CUADRADO, 
Rl, CUADRADO, R2, CUADRADO, R2, CUA- 
DRADO, R2, CUADRADO y Rl. 

CQHBHTE CQH9 DlflO CHAN. DONG 
ZHUg. ¥UflN CHflO ¥ ZHflND JlflQ EN 
EL HQDQ FREE: Completa el juego en el 
modo Musou con todos los miembros de 
cada reino. Para luchar con estos perso- 
najes debes activar la opdón «Side Selec- 
tion» del modo Free. 

CQMBRTE CQMQ JUN PURN: Completa el 
modo Musou con cada luchador 
del reino de Wu (Zhou Yu, Lu, 

Xun, Sun Shang Wiang, Taishi 
Ci, Gan Ning y Lu Meng). 

CüMBRTE COMO SlHñ ¥1: 

Completa el modo Musou como 


Xiahou Dun, Xiahou Yuan, Dian Wei, 
Xu Chu y Zhang Liao. 

COMBATE CPMQ CAP CAP: Comple- 
ta el juego en el modo Musou 
con cada uno de los héroes 
del reino de Wei. 

CPMBATE CPMP ZHU- 
GE LIANG: Completa el 
juego en el modo Musou 
como Guan Yu, Zhang 
Fei, Zhao Yun, Mao 
Chao, Huang Zhong y 
Jiang Wei. 


CPMBATE CPMP LIU BEI: 

Completa el juego en el 
modo Musou con cada uno 
de los miembros del reino de 
Shu, incluyendo a Zhuge 

INTRP ALTERHATIUA: Comple- pH 
ta el modo Musou con cual- 
quier general y contem- 
piarás las secuen- 
de una 
nueva. 

REJTAURAR LA 

ENERGIA: Encuentra un punto para sal- 
var tu partida, incluso si no tienes me- 
mory card. Cuando la computadora te 
pregunte si quieres salvar tu juego pue- 
des salvarlo o declinar la invitadón. Una 
vez que hayas vuelto a la partida, tendrás 
toda tu energía restabledda. 







REflDV TQ RUMBLE; BgXIHB~2^ 


TRUCOJ URRIRDOJ 



BOXERDOREJ DIMINUTO/: Pulsa DERE- 
CHA (x2), ARRIBA, ABAJO, DERECHA, R1 
y R2 en la pantalla de selecdón de per- 
sonajes. Un ruido confirmará que lo has 
hecho correctamente. 

BOXERDQREJ QBEJOJ: Pulsa DERECHA 
(x2), ARRIBA, ABAJO, DERECHA, R1 (x2) 
y R2 en la pantalla de selecdón de per- 



(x2), R1 (x2) y R2 en la 
pantalla de selecdón de personajes. 
Pulsa CUADRADO para selecdonar el uni- 
forme que más te guste. 

FRERK E. DEKE Y MICHREL JflCKTQN: 
Pulsa R1 (xl3), R2, R1 (xlO) Y R2 en la 
pantalla de selecdón de personajes del 
modo Arcade. 


sonajes. Escucharás un ruido que confir- 
mará que lo has hecho correctamente. 
BOHERDOREJ ZOMBU: Pulsa IZQUIERDA, 
ARRIBA, DERECHA, ABAJO, R1 (x2), R2 
en la pantalla de selecdón de personajes. 
flCTIVRR TODO/ LO/ UNIFORME/ V TO- 
DO/ LO/ BOXERDORE/: Pulsa IZQUIERDA 
(x2), DERECHA, R2, IZQUIERDA, DERECHA 



BURNTE/ ENORME/: Pulsa IZ- 
QUIERDA, DERECHA, ARRIBA, 

ABAJO, R1 y R2 en la pantalla 
de selecdón de personajes. 

UNIFORME /ECRETO DE 
RÑO NUEUO: Cambia la fe- 
cha de sistema por el 1 de 
enero y Joey T. aparecerá 
en pañales. 

UNIFORME /ECRETO 
DEL DIR DE /RN PR- 
TRICIO: Cambia la fe- 
cha de sistema por el 
17 de marzo y activarás este pecu- 
liar disfraz. 

UNIFORME /ECRETO DEL OEJTE: Cambia 













actual de sistema por el 4 de julio y G. C. 
Thunder llevará un traje muy peculiar, 
UNIFORME JECRETQ DE NflUIDRD; Mo- 
difica la fecha actual de sistema por el 
25 de didembre y Selene Strike se vesti- 
rá muy elegante para combatir. 


la fecha de sistema por el w 

23 de abríl 2001 y Mama ^ 

Tua aparecerá disfrazada de ^ 

Bf conejito. i 

UNIFORME JECRETO Á 

DEL DIfl DE LQJ 
ENRMORRDQJ: Modifica 
la fecha actual del sistema 
por el 14 de febrero y vestirás a Lulu 
Valentina de enamorada. 

UNIFORME JECRETO DEL DIfl DE Hfl- 
LLOWEEN: Modifica la fecha de siste- 
ma por el 31 de octubre y J.R. Flurry 
se transformará en zombi. 

UNIFORME JECRETQ DEL 
DIR DE LR INDEPENDEN- 
SBS^B CIR: Modifica la fecha 


JJJ 





I^PLHVJTflTigÑO ORPHEH 


ENERGIA fl TOPE 



REITflURflR Lfl 
ENERGIA: Si du- 
rante un combate 
estás a punto de 
ser derrotado irre- 
misiblemente, 
pausa el juego, 
selecdona la op- 
dón Equipo y pulsa START para seguir el 
combate con la energía restaurada. 
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PLHYJTATION 2 


3 RflYHflN 2 REOOLUTIQN 



OPCIONEJ OCULTRJ 
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PLflYJTflTIQN 2 


3 H JQUflD 


TQDOJ LQJ RflNGQJ 




RfiNG? JQLDflDQ: Dirígete a la pantalla 
príndpal y presiona CUADRADO, CÍRCULO 
y TRIÁNGULO. De este modo, cuando co- 
miences una nueva partida tendrás en, tu 
inventarío una Michael 9 mms, 99 carga- 
dores y según vayas obteniendo puntos 
bonus se irán mostrando en una esquina 
de la pantalla. 

RANGO JRRGENTO: Pulsa en la 
pantalla príndpal TRIÁNGULO, 

CÍRCULO y CUADRADO. Cuando co- 
miences un nuevo juego no apre- 
darás el peso de las armas y en tu 
inventario contarás con una Taylor 
M82,una Michael 9 mms y 99 car- 
gadores. Según vayas derrotando a 
tus oponentes los puntos bonus 
obtenidos aparecerán en una es- 
quina de la pantalla. 

RANGO TENIENTE: Pulsa Rl, L2, L1 y R2 
en la pantalla príndpal. Al comenzar una 
nueva partida tendrás el escudo de nivel 
2, el peso de las armas no lo notarás y 
podrás utilizar una Taylor M82, una Mi- 
chael 9 mms y 99 cargadores. Según va- 
yas derrotando a tus enemigos los puntos 
bonus aparecerán en la pantalla y obten- 
drás 10.000 puntos más si consigues 
completar el nivel. 

RANGO CAPITAN: En la pantalla prínd- 


pal pulsa CIRCULO, Rl, CIRCULO, Ll, 
TRIÁNGULO y R2. Al inidar una nueva 
partida no sentirás el peso del armamen- 
to podrás utilizar el radar y disparar con 
una Taylor M82 o una Michael 9 mms. 
con 99 cargadores. Los puntos bonus ob- 
tenidos por derrotar a tus oponentes irán 
aparedendo en la pantalla. 

RANGO MAYOR: Pulsa L2, CUADRADO, 

R2, TRIÁNGULO, Ll, CÍRCULO y Rl en la 
pantalla príndpal. De este modo, cuando 
empieces una nueva partida tendrás el 
escudo y el sensor de enemigos del nivel 
3. No apredarás el peso del armamento y 


sensor y el escudo del nivel 3. Los pun- 
tos bonus que obtengas por derrotar a 
tus oponentes irán aparedendo en la 
pantalla 

RANGO GENERAL: En la pantalla prínd- 
pal presiona Ll (x2), L2 (x2), Rl (x2) y 
R2 (x2). De este modo cuando comiences 
un nuevo juego no sentirás el peso de las 
armas y tendrás a tu disposidón todo el 
armamento del nivel intermedio con 99 
cargadores. Contarás con el radar, el es- 
cudo y el sensor del nivel 3. Los puntos 
bonus que vayas adquiriendo se irán 
mostrando en la pantalla. 
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podrás utilizar el radar, una Taylor M82 o 
una Michael 9 mms. con 99 cargadores. 
Los puntos bonus que obtengas se irán 
mostrando en la pantalla. 

RANGO CORONEL: Pulsa TRIÁNGULO, 
CUADRADO, CÍRCULO, CUADRADO, 
TRIÁNGULO y CÍRCULO. Al empezar un 
nuevo juego tendrás disponible todo el 
armamento del primer nivel con 99 car- 
gadores. No sentirás el peso de las armas 
y tendrás a tu disposidón el radar, el 


HAEiTRO DE X JQUAD: En la pantalla 
príndpal presiona CÍRCULO (x4), 
TRIÁNGULO y CUADRADO (x4). Al comen- 
zar una nueva partida contarás con todo 
el armamento del nivel Maestro y con un 
escudo y un sensor del nivel 3. El peso 
de las armas se habrá desactivado, conta- 
rás con 99 cargadores y un radar para de- 
tectar a tus enemigos. Los puntos bonus 
que vayas obteniendo irán aparedendo 
en una esquina de la pantalla. 
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PLflYJTflTIQN 2 


3 NHL 20Q1 



JUGflDOREJ AL HflXIMQ 



JUPER DEFENJfl: Dirígete a la pantalla de Edición de Per- 
sonajes y usa como nombre Sandis Ozolinsh, Chris Pronger 
o Scott Hannan. Te formularán una pregunta a la que ten- 
drás que responder «Si». De este modo podrás disfrutar de 
los atríbutos de los mejores de- 
fensas de la historía del hockey, 

JUPER DELANTERO: En la pan- 
talla de Edición de Personajes 
usa como nombres Peter Fors- 
berg, Jaromir Jarg, Keith Tka- 
chuk, Pavel Bure, Steve Yzer- 
man, Owen Nolan, Rob Blake, 

Eríck Lindros, Nicklas Lidstrom 

u Olaf Kolzig. Contesta «Sí» a la pregunta que te hagan y 
conseguirás un delantero con los mejores atríbutos. 

JUPER PORTERO: Usa como nombres Patrick Roy, Dominik 
Hasek o Ed Belfour en la pantalla de Edidón de Persona- 
jes. Te formularán una pregunta a la que debes responder 
«Sí» si quieres disponer de los mejores atríbutos de un 
portero de NHL 

THE HAHHER: En la pantalla de Edidón de Personajes usa 
Hammer como nombre. De este modo, durante la partida, 
el comentarista utilizará este nombre para referirse a tu 
jugador. 

ANIMAL: En la pantalla de Edidón de Personajes usa Animal como nombre. De este mo- 
do, durante la partida, el comentarista utilizará este nombre para referirse a tu jugador. 
PROWCAR AL C9NTRARIP: Cuando tu jugador marque un gol pulsa TRIÁNGULO. De es- 
te modo, cuando el disco entre por la portería, tu jugador lo celebrará a grito pelado. 
También puedes realizar este truco cuando el equipo contrarío cometa un penalti. 
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PLñYJTflTION 2 


^ GRHDIUJ III fi lU 



D9UBLE PIRE Y LAJEA PIRE 


1P . ^70 Hl ^ 57300 • ^ 9 . . 
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D9UBLE PIRE: Pausa el juego y pulsa ARRIBA (x2), 
ABAJO (x2), IZQUIERDA, DERECHA, IZQUIERDA, DE- 


RECHA, CUADRADO y TRIÁNGULO. Un sonido confir- 



mará que lo has hecho correctamente y dispondrás 

« • - 

A 

♦ A' 0 0 

al instante de Missile, todos los Option, Láser, 


Shield y el Double Pire. 
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LAJEA PIRE: Pausa el juego y pulsa ARRIBA (x2). 
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RECHA, X y CÍRCULO y activarás Missile, Láser, Shield, todos los Option y el Láser. 
Nota: Sólo podremos ejecutar los trucos si antes hemos completado alguna fase. 
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PHflNTflJV JTflR ONLINE > 


ILUJTRflCIQNEJ JECRETflJ ¥ NUEU9J CQLQREJ EN LQJ TRAJE J 



ILUJTRflCiaNEJ JECRETflJ: Coloca tu GD 
Rom de Phantasy Star Online en tu orde- 
nador. Encontrarás una carpeta con el 
nombre Extra. En su interior encontrarás 
anco magníficas ilustradones a diferen- 
tes tamaños. Sin duda, un inmejorable 
fondo de escritorio. 

NUEUgj CDLOREJ PARA LQJ TRflJEJ: 
Comienza una nueva partida y elige a tu 
personaje. Accede a la selecdón de nom- 
bre para el personaje e introduce el códi- 
go correspondiente al que hayas elegido. 
Una vez hecho esto, podrás acceder a una 


selecdón de trajes donde tendrás la 

oportunidad de elegir entre dos colores 
nuevos. 

PERSONAJE 

CODIGO 

Humar 

KSKAUDONSU 

Hunewearl 

MOUEOSRHUN 

Hucast 

RUUHANGBRT 

Ramar 

SOUDEGMKSG 

Racat 

MEIAUGHSYN 

Racaseal 

NUDNAFJOOH 

Fomarl 

DNEAOHUHEK 

Fonewm 

ASUEBHEBUI 

Fonewearl 

XSYGSSHEOH 
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